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302 GINCANA CULTURAL DE BELTERRA
TAREFA RELAMPAGO: PEBOLIM HUMANO DA MELHOR IDADE
DIA 25 DE JULHO DE 2026

OBJETIVO DA TAREFA: A tarefa consiste em uma partida de Pebolim Humano, disputada entre
duas equipes em um campo adaptado e ampliado para a atividade, utilizando pessoas idosas como
jogadores.

DESCRIGAO:
TAREFA: "PEBOLIM HUMANO DA MELHOR IDADE"
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DATA DA REALIZAGAO: 25 de julho de 2026

PARTICIPANTES: 6 jogadores titulares e até 4 reservas de cada equipe, todos da terceira

idade, a partir de 60 (masculino ou feminino)
ORDEM DO JOGO: Simultaneo
TEMPO DE EXECUCAO: Maximo de 30 minutos

AVALIACAO: Realizada pela Presidente da Comissdo Julgadora, (Art. 37, inciso V -

Regulamento da Gincana).

PONTUACAO: Campedo:10 Pontos - (Art. 37, inciso V - Regulamento da Gincana)
Vice-Campedo:9.5 Pontos- (Art. 37, inciso V - Regulamento da Gincana)

REGULAMENTO DA TAREFA:

Cada equipe sera composta por 6 (seis) jogadores titulares e até 4 reservas, podendo ser

equipe mista.

Serdo permitidas até 3 substituicdes para cada equipe.
Todos os participantes deverdo possuir idade igual ou superior a 60 (sessenta) anos

completos até um dia antes da realizacdo da tarefa.

Para comprovacdo da idade do idoso, as equipes deverdo apresentar a coordenagao
responsavel por esta atribuigdo, copia colorida de um dos seguintes documentos oficiais com

foto: RG, CNH, passaporte. A documentacao devera ser entregue antes de iniciar as tarefa

deste dia.

\
Trajes obrigatérios para os participantes: Camisa atual da equipe (alterada em detalhes ou A

ndo), bermuda/short e ténis

Sera montada, no chdo, uma mesa de pebolim, em tamanho gigante. (Essa estrutura é de

responsabilidade da coordenagéo geral da gincana)

Formacdo das Equipes: Os jogadores deverao permanecer nas seguintes posigoes:

a. 1 (um/uma) goleiro(a)
b. 3 (trés) defensores(as);
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c. 2 (dois/duas) atacantes.
8. Apartida tera duracdo de 30 (trinta) minutos corridos, sem interrupgao do crondmetro, exceto

em situacdes de seguranca, em momento de substituicéo de atleta ou criterio da Comissao

Organizadora.
9. O objetivo do jogo & marcar o maior nimero de gols na equipe adversaria durante o tempo

regulamentar.
10.Vencera a partida a equipe que marcar a maior quantidade de gols ao término dos 30

minutos.
11.Durante toda a partida, os jogadores deverao permanecer na posicdo para a qual foram

designados.

12.E proibido trocar de posi¢do com outro integrante da equipe durante a execucdo da tarefa.
13.0s jogadores deverao manter sempre as duas maos na base de apoio instalada no campo
de jogo, sendo proibido retirar uma das méaos ou as duas simultaneamente da estrutura.
14.0s deslocamentos serdo permitidos apenas lateralmente, respeitando os limites da barra

correspondente a posi¢do ocupada, simulando 0 funcionamento de um pebolim tradicional.
15.E proibido empurrar, segurar, derrubar ou praticar qualquer ato que coloque em risco a
integridade fisica dos participantes.
16.A bola estara em jogo durante todo o tempo, exceto quando houver determinacéo da

arbitragem.

17.Sera permitido somente o uso dos pés para marcar o gol, caso ocorra a marcacdo de um
gol com qualquer outra parte do corpo, 0 mesmo sera anulado com retorno da partida no
centro do campo de jogo.

18.Caso a partida termine empatada ao final do tempo regulamentar, a decisdo sera realizada
através da cobranca de tiro livre direto da posigéo indicada pela coordenacao, que devera
ser efetuado pelos jogadores que estdo na posigdo de atacante no campo de jogo. Serao
duas cobrancas para cada equipe alternando os cobradores da posicdo. Se ao final das duas
cobrancas de penalidades a partida ainda continuar empatada, as equipes darao
prosseguimento alternando uma cobranca de penalidade para cada time até conhecermos

a equipe vencedora

PENALIDADES

19. A equipe que descumprir qualquer regra podera sofrer:
a. - Adverténcia verbal;

b. - Anulacdo da jogada ou do gol, quando cabivel;
c. - Concessdo de tiro livre a equipe adversaria;

d. - Em caso de reincidéncia ou conduta antidesportiva, desclassificagao da equipe
infratora a critério da Comissao Organizadora 5
ARBITRAGEM A

N

20.A arbitragem sera realizada por membros designados pela Comissdao Organizadora, cujas

decisbes serdo soberanas e irrecorriveis.
21 Os casos omissos neste regulamento serdo resolvidos pela Comissdo Organizadora da

Gincana Cultural de Belterra, priorizando a seguranga, o espirito esportivo, a integragao

ea
diversdo dos participantes. @/
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302 GINCANA CULTURAL DE BELTERRA
TAREFA RELAMPAGO: IMITANDO OS FAMOSOS
DIA 25 DE JULHO DE 2026

OBJETIVO DA TAREFA.:

O objetivo principal é fazer uma apresentagdo musical imitando pessoas famosas, demonstrando
talento artistico através da observacao de trejeitos, vozes e expressoes.

DESCRICAO:

TAREFA N° 04: "IMITANDO OS FAMOSOS"

DATA DA REALIZACAO: 25 de julho

PARTICIPANTES: Imitador do cantor(a) famoso (individual) € minimo de 4 pessoas para
coreografia, de qualquer idade (masculino ou feminino)

ORDEM DA APRESENTACAO: De acordo com o sorteio oficial das apresentaces deste

dia

TEMPO DE APRESENTACAO: Minimo de 5 minutos e maximo 15 minutos.
AVALIACAO: Realizada pela Comisséo Julgadora. (Artigo 37 — Regulamento da Gincana)
PONTUACAO: (Artigo 37 - Regulamento da Gincana)

o NOTAMINIMA 8 E NOTA MAXIMA 10, PODENDO SER FRACIONADA
o PODERA TER PERDAS DE DECIMOS, CASO UM DOS CRITERIOS ABAIXO DEIXE
DE SER CUMPRIDO.

o ALEM DOS CRITERIOS ESTABELECIDOS SERAO AVALIADOS:

l. CORPO COREOGRAFICO: APRESENTACAO (DANCA / COREOGRAFIA /
CRIATIVIDADE)

Il O(S) FAMOSO(S): TRAJES DA APRESENTAGCAO, TREJEITOS,
CARACTERIZACAO FACIAL, COREOGRAFIA, IMITACAO (COM DUBLAGEM,

PLAYBACK OU AO VIVO).

REGULAMENTO DA TAREFA:

@ M
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Cada equipe devera escolher um(a) cantor(a) famoso(a) (local, regional, nacional ou
internacional) para imita-lo em uma apresentagcédo musical.

A apresentacdo podera ser feita ao vivo, com playback ou somente imitando atraves das
musicas ja produzidas.

A apresentacdo devera ser feita no centro da quadra, de frente para os jurados, mas
durante a apresentacao, “o famoso(a)” fica livre para se dirigir também ao publico
presente nas arquibancadas.

Para acompanhar o(a) famoso(a), € obrigatério tambem ter o minimo de 4 pessoas
realizando cor ograf as ou encenacoes, de acordo com a(s) musica(s) cantada pelo(a)

famoso(a)
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5. O tempo de apresentacéo sera de: 5 minutos e maximo de 15 minutos (contando com:
apresentador da equipe, algum histérico ou relato da apresentagao ou do(a) cantor(a),
apresentacdo, danca(s) e musica(s), preparagdo e retirada de aderegos, Caso 0s
tenham).

6. Cada equipe deve ter suas musicas, midias, sonorizagéo, efeitos especiais (caso tenha)

testados antes de iniciar o evento, para que nao haja falhas durante a apresentacao.

O corpo coreografico sera avaliado em: apresenta¢ao (danca/coreografia/criatividade)

O(A) famoso(a) sera avaliado em: trajes da apresentagéo, trejeitos, caracterizacao

facial, coreografia, imitacdo (playback ou ao vivo).

9. Para efeito de avaliagdo facial (maquiagem) — os jurados deverao, ap6s cada
apresentacdo, descer ao centro da quadra para fazer essa comparagao do(a) imitador(a)
com o(a) famoso(a) escolhido(a). Neste caso, os jurados estarao na companhia da
presidente de juri e segurancgas. Por parte das equipes, poderao estar presentes durante
essa avaliacdo: somente o(a) famoso(a), dois fiscais (um de cada equipe) e da
coordenacao geral do evento dois membros.

10.As equipes deverdo repassar para a coordenagao geral da Gincana Cultural de Belterra
2026, um arquivo (impresso) com: o nome do(a) cantor(a), musica da apresentacao,
site/link endereco eletrdnico da apresentagdo. Este sera entregue aos jurados
antecipadamente, para que possam fazer uma avaliagdo mais justa das apresentacoes
das equipes. O prazo para a entrega do arquivo sera até sexta-feira dia 24 de julho de
2026, as 17h,

11.Fica disponivel para a equipe: som, teldo, microfones, luzes

A
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